_\’l: Universitatea
¥ Stefan cel Mare

USL) Suceava

FISA DISCIPLINEI

1. Date despre program
Institutia de invatamant superior Universitatea ,,Stefan cel Mare” din Suceava
Facultatea Facultatea de Inginerie Electrica si Stiinta Calculatoarelor
Departamentul Departamentul de Calculatoare
Domeniul de studii Stiinte ale comunicarii
Ciclul de studii Licenta
Programul de studii/calificarea Media digitala

2. Date despre disciplina

Denumirea disciplinei ‘ MULTIMEDIA

Titularul activitatilor de curs s.1. dr. inf. Adina Luminita BARILA

Titularul activitatilor de seminar s.1. dr.inf. Adina Luminita BARILA

Anul de studiu | I | Semestrul |2 | Tipul de evaluare | Examen

Regimul disciplinei | Categoria formativa a disciplinei DD

DF - fundamentald, DD - in domeniu, DS - de specialitate, DC - complementara

Categoria de optionalitate a disciplinei: DO
DO - obligatorie (impusd), DA - optionala (la alegere), DL - facultativa (liber aleasa)

3. Timpul total estimat (ore alocate activitatilor didactice)

I a) Numar de ore pe sdptdmana 3 Curs | 2 | Seminar | O Laborator 1 Proiect | 0
I b) Totalul de ore pe semestru din planul | 42 | Curs | 28 | Seminar | O Laborator 14 Proiect | O
de invatamant
I Distributia fondului de timp pe semestru: ore
II a)Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 20
II b)Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 20
I c)Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 40
II d)Tutoriat
IIT Examinari 3
IV Alte activitati:
Total ore studiu individual II (a+b+c+d) 80
Total ore pe semestru (I+I+11I+1V) 125
Numarul de credite 5
4. Preconditii (acolo unde este cazul)
Curriculum
Competente
5. Conditii (acolo unde este cazul)
Desfasurare a cursului e PC, videoproiector, suporturi electronice pentru unitatea de curs, prezentari PPT sau
Prezi
Desfasurare Laborator e PC, videoproiector, suporturi electronice pentru aplicatii, prezentdri PPT sau Prezi,
aplicatii software specializat, retea calculatoare

6. Competente specifice acumulate

CP2 Utilizarea noilor tehnologii de informare si comunicare (NTIC);
Competente . - - S . e .
. CP3 Asistentd de specialitate in gestionarea comunicarii prin media digitala;
profesionale
Competente | CT2 Aplicarea tehnicilor de munca eficienta in echipa multidisciplinara cu indeplinirea anumitor sarcini
transversale | pe paliere ierarhice
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7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

Obiectivul general al disciplinei

Intelegerea modului de creare si capturare a fisierelor grafice, audio si video si
utilizarea unor aplicatii specializate pentru prelucrarea acestor tipuri de fisiere

Obiective specifice e cunoasterea formatelor grafice, audio, video

captura audio-video

e cunoasterea instrumentelor de capturd a imaginilor si a instrumentelor de

e deprinderea tehnicilor de prelucrare grafica, audio si video
o utilizarea unor aplicatii specializate pentru prelucrari grafice, audio si video

8. Continuturi

Curs Nr. ore Metode de predare Observatii
1. Notiuni introductive 2
2. Crearea si prelucrarea imaginilor
2.1. Formate grafice 2
2.2. Preluarea imaginilor din camera foto 2
2.3. Operatii de prelucrare graficd (redimensionare, 4
decupare, rotire, modificarea rezolutiei, controlul
pe culoare, dominante de culoare, modificarea
contrastului, modificarea Iuminozitatii, efecte
speciale, transformarea imaginilor dintr-un format
1n altul)
2.4. Utilizarea unor aplicatii specializate pentru 2
prelucrari grafice
3. Crearea si prelucrarea fisierelor audio expunerea,
3.1. Formate audio 2 prelegerea, .
3.2. Inregistrarea si redarea sunetelor 2 conversatia, exercitiul
3.3. Operatii de prelucrare audio (controlul volumului 2 demonstratia
si frecventei, tehnici mono si stereo, aplicarea de
efecte speciale, selectia decuparea si copierea
secventelor, realizarea mixajelor)
3.4. Utilizarea unor aplicatii specializate pentru 2
prelucrari audio
4. Crearea si prelucrarea fisierelor video 2
4.1. Formate video
4.2. Instrumente de capturad video 2
4.3. Operatii de prelucrare audio-video (selectii, 2
decupari, copieri i mutiri de secvente,
comprimarea figierelor audio-video)
4.4. Utilizarea unor aplicatii specializate pentru 2
prelucrari video
Bibliografie

practice”, UT Press, Cluj-Napoca, 2007

David Dabner, “Design grafic. Principiile si practica designului grafic”, Editura Rao, 2005
M. Dérdala, I. Smeureanu, A. Reveiu, “Tehnologii multimedia”, Editura ASE, 2008

Bogdan Orza, ,,Codarea si compresia informatiilor multimedia”, Editura Albastra, 2007
Bogdan Orza, Aurel Vlaicu, Camelia Popa, Mihaela Gordan, “Viziunea computerizatd in exemple si aplicatii

Rafael C. Gonzalez, Richard E. Woods, ,,Digital Image Processing”, 3rd Edition, Prentice Hall, 2008

e Jain Richardson, ,,Video codec design - developing image and video compression systems”, John Wiley &

Sons, England, 2007

e Tay Vaughan, ,,Multimedia: Making It Work”, Ninth Edition, McGraw Hill Professional, 2014

Bibliografie minimald

e M. Dardala, I. Smeureanu, A. Reveiu, “Tehnologii multimedia”, Editura ASE, 2008

e Bogdan Orza, ,,Codarea si compresia informatiilor multimedia”, Editura Albastra, 2007

Aplicatii (Seminar/laborator/proiect) Nr. ore Metode de predare Observatii
1. Formate grafice.Preluarea imaginilor din camera foto 1
2. Utilizarea unor aplicatii specializate pentru prelucrari | 3 exercitiul, proiectul,

grafice (modificarea caracteristicilor unei imagini,
aplicarea efectelor speciale, transformarea imaginilor
dintr-un format in altul, etc)

lucrari practice



http://www.librariaeminescu.ro/autor/12754/David-Dabner
https://www.google.ro/search?hl=ro&tbo=p&tbm=bks&q=inauthor:%22Tay+Vaughan%22
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3. Formate audio. Utilizarea aplicatiilor audio ale | 2
sistemului de operare

4. Utilizarea unor aplicatii specializate pentru selectia | 2
decuparea si copierea secventelor si pentru realizarea
mixajelor

5. Formate video. Instrumente de captura video. | 2
Utilizarea unor aplicatii specializate pentru selectii,
decupari, copieri si mutari de secvente

6. Utilizarea unor aplicatii specializate pentru prelucrari | 4
audio-video

Bibliografie

e David Dabner, “Design grafic. Principiile si practica designului grafic”, Editura Rao, 2005

e M. Dardala, I. Smeureanu, A. Reveiu, “Tehnologii multimedia”, Editura ASE, 2008

e Bogdan Orza, ,,Codarea i compresia informatiilor multimedia”, Editura Albastra, 2007

e Bogdan Orza, Aurel Vlaicu, Camelia Popa, Mihaela Gordan, “Viziunea computerizatd in exemple si aplicatii
practice”, UT Press, Cluj-Napoca, 2007

e Tay Vaughan, ,,Multimedia: Making It Work”, Ninth Edition, McGraw Hill Professional, 2014

e www.gimp.org/tutorials

e  www.virtualdub.org/

e  https://www.audacityteam.org/

Bibliografie minimald

e M. Dardala, I. Smeureanu, A. Reveiu, “Tehnologii multimedia”, Editura ASE, 2008
e  www.gimp.org/tutorials

e  www.virtualdub.org

e  https://www.audacityteam.org/

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii epistemice,
asociatiilor profesionale si angajatorilor reprezentativi din domeniul aferent programului

Continutul disciplinei a fost elaborate tinand cont de necesitatile concrete din invatamantul preuniversitar si este
in acord cu alte programe de studii similare din {ara.

10. Evaluare

Tip activitate Criterii de evaluare Metode de evaluare Pondere d{n nota
finala
Nota acordatd pentru participarea activa in evaluare continua 10%
Curs timpul cursurilor
Nota acordatd la examinarea finala evaluare prin proba finala 40%
scrisd
Media notelor acordate la lucrari practice evaluare continud (prin 10%
metode orale si probe
Laborator practice)
Nota acordata la testul final evaluare sumativa (prin 40%
realizarea unui proiect).

Standard minim de performanta

Standarde minime pentru nota 5 ( curs si lab.)

e cunoagsterea formatelor grafice, audio si video

e identificarea operatiilor de prelucrare audio si video
Standarde minime pentru nota 10 ( curs si lab):

e cunoagsterea formatelor grafice, audio si video

e identificarea operatiilor de prelucrare audio si video

e utilizarea aplicatiilor specializate pentru prelucrarea fisierelor audio-video; realizarea unui proiect pe o tema
data

Data completarii Semnatura titularului de curs Semnatura titularului de aplicatie

30 sept 2020

Data avizarii in departament Semnatura directorului de departament

2 oct 2020 — /:{



http://www.librariaeminescu.ro/autor/12754/David-Dabner
https://www.google.ro/search?hl=ro&tbo=p&tbm=bks&q=inauthor:%22Tay+Vaughan%22
http://www.virtualdub.org/
http://www.virtualdub.org/
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Data aprobarii in Consiliul Academic

Semnatura decanului

2 oct 2020

e




