1. Date despre program

FISA DISCIPLINEI
(masterat)

Institutia de invatdmant superior

Universitatea ,,Stefan cel Mare” din Suceava

Facultatea

Litere si Stiinte ale Comunicarii

Departamentul

Limba si literatura romana si stiintele comunicarii

Domeniul de studii

Stiinte ale comunicarii

Ciclul de studii

Masterat profesional

Programul de studii

Comunicare, media si industriile creative

2. Date despre disciplina

Denumirea disciplinei

Tehnologiile de informare si comunicare pentru industriile creative

Titularul activitatilor de curs

Prof. dr. ing. Cristina Elena Turcu

Titularul activitatilor aplicative

Dr. ing. Ana Maria Ovadiuc, S.1.dr.ing. Stefan Sfichi

Anul de studiu | 1 Semestrul | 2 | Tipul de evaluare | E
Regimul disciplinei | Categoria formativa a disciplinei DAP
DSI — Discipline de sinteza; DAP — Discipline de aprofundare
Categoria de optionalitate a disciplinei: DI
DI - impusd, DO - optionala, DF - facultativa
3. Timpul total estimat (ore alocate activitatilor didactice
I a) Numar de ore, pe 3 | Curs |2 | Seminar Laborator/lucrari | Laborator | 1 Proiect
sdptdmana practice
I b) Totalul de ore (pe 42 | Curs | 28 | Seminar Laborator/lucrari | Laborator | 14 | Proiect
semestru) din planul de practice
invatamant
II. Distributia fondului de timp pe semestru ore
II.a) Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 30
II.b) Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 50
I1.b) Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 51
11.d) Tutoriat
I1I. Examinari 2
IV. Alte activitati (precizati):

Total ore studiu individual II (a+b+c+d) 131

Total ore pe semestru (Ib+II+II1+1V) 175

Numarul de credite

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

Curriculum .

Competente .

5. Conditii (acolo unde este cazul)

Desfasurare a cursului

e Sala de curs dotata cu videoproiector

Desfasurare Laborator
aplicatii

o Sala de laborator dotata cu videoproiector si calculatoare, acces la Internet, soft

specific de editare text, imagini, sunet

6. Competente specifice acumulate

Competente profesionale

CGl1. isi mentine la zi cunostintele profesionale
CG3. gestioneaza date in domeniul cercetarii

CG6. gestioneaza dezvoltarea profesionald personala
CG7. da dovada de expertiza disciplinara
CG8. memorizeaza cantitati mari de informatii

CG4. redacteaza lucrari stiintifice, academice si documentatie tehnica




Competente transversale | CS1. dd dovada de initiativa

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

Obiectivul general al disciplinei e Prezentarea conceptelor si modalitatilor de utilizare a tehnologiilor de informare
si comunicare (TIC) in industriile creative (CPG2, CPS2, CT1, CT4)

e Dezvoltarea abilitatilor de aplicare a acestor tehnologii in proiecte creative
pentru proiectarea, crearea si dezvoltarea de noi aplicatii sau produse specifice
industriilor creative, precum si pentru realizarea marketingului acestora (CPS2,
CPS3, CPS4, CT4).

8. Continuturi

Curs Nr. ore Metode de predare Observatii
1. Introducere in tehnologiile de informare si comunicare 4 prelegere, expunerea,
in industriile creative conversatia, studii de
1.1. Definitii si concepte-cheie in TIC si industriile caz, demonstratia
creative.
1.2. Evolutia si importanta TIC in acest domeniu.
2. Tehnologii de informare si comunicare pentru 2

managementul proiectelor in industriile creative
2.1. Managementul proiectelor

2.2. Instrumente de gestionare a proiectelor

2.3. Instrumente de colaborare online

3. Tehnologii de informare si comunicare pentru crearea 4
continutului digital

4. Tehnologiile de informare si comunicare pentru crearea 2
colaborativa a continutului digital

5. Tehnologiile de informare si comunicare pentru 2
distribuirea continutului

6. Realitate virtuald, augumentata si extinsa in industriile 2
creative

6.1. Definitii
6.2. Aplicatii pentru industriile creative
6.3. Tehnici si instrumente specifice

7. Integrarea inteligentei artificiale in industriile creative 4
7.1. Definitii
7.2. Aplicatii specifice ale IA in industriile creative,
studii de caz
7.3. Tehnici si instrumente specifice
7.4. Impactul IA asupra industriilor creative

8. Tehnologii de informare si comunicare pentru 2
marketingul digital in industriile creative

. Securitatea informatiei si protectia datelor 2

10. Etica si integritate in utilizarea TIC in industriile 2
creative

11. Tendinte in tehnologiile de informare si comunicare 2
pentru industriile creative

Bibliografie
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Impending Disruption of Creative Industries by Generative Al: Opportunities, Challenges, and Research Agenda.”
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¢ Santoro, Gabricle, Stefano Bresciani, and Armando Papa. “Collaborative Modes with Cultural and Creative Industries
and Innovation Performance: The Moderating Role of Heterogeneous Sources of Knowledge and Absorptive
Capacity.” Technovation, Stimulating Innovation and Entrepreneurship in High-Technology Sectors -the Role of
Cultural and Creative Industries, 92-93 (April 1, 2020): 102040. https://doi.org/10.1016/j.technovation.2018.06.003.

e Manuale de utilizare specifice diferitelor instrumente software utilizate

Aplicatii (laborator) Nr. ore Metode de predare Observatii

1. Protectia muncii. Prezentare generala. Analiza studii 2 lucrari practice,
de caz. Stabilirea temelor practice. Prezentarea exercitii, studii de
cerintelor. Prezentarea resurselor si a tehnologiilor ce caz, evaluare
vor fi utilizate

2. Editare si manipulare text (static versus dynamic) 2

3. Editare si manipulare imagini animate, prelucrari 2
digitale

4. [Editare si manipulare de sunet, prelucrari digitale 2

5. Editare si manipulare de efecte grafice, tranzitii. 2
Evaluarea 1 a temei practice.

6. Publicarea temei pe retele sociale 2

7. Prezentarea si evaluarea temelor practice realizate. 2

Bibliografie

e Smith Jerron Adobe After Effects CS6 digital classroom : Smith, Jerron : Free Download, Borrow, and Streaming :
Internet Archive

e Paul Levinson, New new media Ed. Person Boston : Allyn & Bacon, 2009 New New Media : Levinson, Paul : Free
Download, Borrow, and Streaming : Internet Archive

e Horia Murgu Druga, Ovidiu & Murgu, Horea Elemente De Gramatica A Limbajului Audiovizual Scan : Free
Download, Borrow, and Streaming : Internet Archive

e Rosamund Davies Introducing the Creative Industries | SAGE Publications Ltd Ed Sage Publication Ltd. 2013

e 2024 Adobe After Effects Classroom in a Book 2024 (Web Edition), ISBN- 9780138316259

e 2024 Adobe Illustrator Classroom in a Book 2024 Release (Web Edition), ISBN: 9780138263768

Resurse

e  Photo Editor PixIr Free Photoshop online Image Editing Tool
Al Photo Editor free : PixIr Express - free ai image editing online
Pixlr designer, Al powered template designs free templates
Background Remover - Remove Backgrounds For Free (pixlr.com)
Batch Photo Editor: Free Bulk Image Editing Online | PixIr
Paint.NET - Free Software for Digital Photo Editing (getpaint.net)
Inkscape 1.3.2 - Windows : 64-bit : msi | Inkscape
e  Gravit Designer Download Free - 3.5.64 | TechSpot
e Download Free Vectors, Images, Photos & Videos | Vecteezy
e Vectr - Al-Powered Background Remover & Photo, Logo, and SVG Generators

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptirile reprezentantilor comunititii epistemice, asociatiilor
profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

Continuturile cursului si laboratoarelor sunt concepute pentru a raspunde cerintelor si nevoilor dinamice ale
industriilor creative. Astfel, continuturile sunt actualizate cu cele mai recente tendinte si tehnologii din domeniul
tehnologiilor de informare si comunicare pentru industriile creative, importante pentru reprezentantii comunitatii
epistemice, asociatiile profesionale si angajatorii reprezentativi. In cadrul lucrarilor de laborator se ofera studentilor
oportunitati pentru a-si dezvolta abilitatile practice prin realizarea unor teme practice specifice domeniului. Astfel,
se promoveaza, printre altele, gandirea creativd si inovatoare, pregdatind studentii sd abordeze provocarile si
oportunitatile din domeniu.

10. Evaluare

Tip activitate Criterii de evaluare Metode de evaluare Pondere dl.n nota
finala
Intelegerea si cunoasterea notiunilor Evaluarea cunostintelor 30%
Curs fundarpentale - o teoret.ice si pr'actice d'in
Capacitatea de utilizare adecvata a notiunilor tematica studiata in timpul
studiate semestrului prin test grila
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Evaluarea finala a temei 20%
practice elaborate.

Evaluarea capacitatii de analiza, sinteza si Evaluare continua a 50%
concretizare a cunostintelor teoretice in activitatilor desfasurate
identificarea solutiilor problemei propuse la
lucrarile de laborator

Corectitudinea si calitatea temei practice
elaborate

Laborator

Standard minim de performanta

Standard minim de performanta
Curs
* Intelegerea si cunoasterea notiunilor fundamentale si a cel putin 50% din cantitatea de informatie vehiculata la
orele de instruire
= capacitatea de a utiliza cunostintele in rezolvarea unor probleme specifice
=  capacitatea de a folosi corect un limbaj stiintific, de specialitate, adecvat disciplinei
Laborator
= insusirea elementelor de baza prezentate la laborator;
=  capacitatea de a utiliza cunostintele 1n rezolvarea unor probleme specifice;
= capacitatea de a folosi terminologia specificd domeniului si de a purta o discutie pe teme de specialitate;
= capacitatea de a lucra cu instrumente software specifice domeniului.

Data completarii Semndtura titularului de curs Semnatura titularului de aplicatie
24.09.2024
Data avizarii Semnatura responsabilului de program
25.09.2024
Data avizarii in departament Semnatura directorului de departament
26.09.2024
Data aprobarii in consiliul facultatii Semnatura decanului
27.09.2024

4/4




