FISA DISCIPLINEI
1. Date despre program
Institutia de invatamant superior Universitatea ,,Stefan cel Mare” din Suceava
Facultatea Facultatea de Litere si Stiinte ale Comunicarii
Departamentul Limba si literatura romana si stiintele comunicarii
Domeniul de studii Stiinte ale comunicarii
Ciclul de studii Licenti - Invatamant cu frecventa
Programul de studii/calificarea Media digitala
2. Date despre disciplind
Denumirea disciplinei | Animatie si efecte vizuale
Titularul activitatilor de curs Lect.univ.dr. Ioana Mititelu
Titularul activitatilor de laborator Emanuela Motrescu
Anul de studiu | 111 | Semestrul | 6 | Tipul de evaluare | Examen
Regimul Categoria formativa a disciplinei DS

disciplinei DF - fundamentald, DD - in domeniu, DS - de specialitate, DC — complementara

Categoria de optionalitate a disciplinei: DO
DO - obligatorie (impusa), DA - optionala (la alegere), DL - facultativa (liber aleasa)

3. Timpul total estimat (ore alocate activitatilor didactice)
I a) Numar de ore pe saptamana 4 Curs | 2 Laborator/lucrari 2
practice
I b) Totalul de ore pe semestru din planul | 48 | Curs | 24 | Laborator/lucrari 24
de invatamant practice
II Distributia fondului de timp pe semestru: ore
II a) Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 15
11 b) Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 14
IT ¢) Pregdtire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 15
11 d) Tutoriat
111 Examinari 2
IV Alte activitati (precizati):
Total ore studiu individual II (a+b+c+d) 44
Total ore pe semestru (Ib+II+I11+IV) 96
Numarul de credite 4
4. Preconditii (acolo unde este cazul)
Curriculum | e
Competente | @
5. Conditii (acolo unde este cazul)
Desfasurare a ° Sala de curs cu proiector si conexiune la Internet
cursului
Laborator/lucrari | e Laborator cu statii de lucru cu acces la Internet
practice
6. Competente specifice acumulate
CP 2 Utilizarea noilor tehnologii de informare si comunicare (NTIC);
Competente

profesionale

CP 4 Realizarea si promovarea unui produs de media digitala.
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7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)
Obiectivul general al disciplinei ° Cunoasterea principiilor de baza in animatie
° Dezvoltarea cunostintelor studentului cu privire la abilitatile tehnice si de
productie implicate de animatie si efecte vizuale
° Invatarea metodelor de realizare a animatiilor si efectelor vizuale
° Explorarea tipurilor de animatie si evaluarea critica a acestora
8. Continuturi
Curs I:rré Metode de predare Observatii
1. Introducere in animatie si efecte vizuale 4 Prelegere
1.1 Istoric, evolutie participativa, dialog,
1.2 Clasificarea animatiilor prezentare
1.3 Animatia 3D multimedia,
1.4 Elemente 3D si medii pentru efecte vizuale instructaj, dezbatere
1.5 Cadre de utilizare si utilitate
1.6 Animatia: instrument de promovare
1.7 Efectele vizuale vs. efectele speciale
2. Animatia si efectele vizuale. Aspecte formale 4 Prelegere
2.1 Principiile animatiei participativa, dialog,
2.2 Aspecte formale ale compozitiei si designului prezentare
2.3 Elemente, principii si efecte vizuale multimedia,
2.4 Clasificarea efectelor vizuale instructaj, dezbatere
3. Elemente de limbaj 4 Prelegere
3.1 Mizanscena participativa, dialog,
3.2 Reguli de compozitie prezentare
3.4 Studii de caz: Filmul Avatar. O revolutie tehnologica multimedia,
instructaj, dezbatere
4. Animatia si efectele vizuale. De la pre-productie la 4 Prelegere
post-productie participativa, dialog,
4.1 Storyboard prezentare
4.2 Design multimedia,
4.3 Dezvoltare instructaj, dezbatere
5. Efectele vizuale in cinematografie si televiziune 4 Prelegere
5.1 CGI (computer -generated imagery) participativa, dialog,
prezentare
multimedia,
instructaj, dezbatere
6. Etapa de productie 4 Prelegere
6.1 Roluri cheie in productia efectelor vizuale participativa, dialog,
prezentare
multimedia,
instructaj, dezbatere

Bibliografie

BECKERMAN, Howard, Animation: The Whole Story, New York: Allworth Press, 2003.

BROOKER, D., Essential CG lighting techniques, Oxford: Focal Press. 2003.

DINUR, Eran, The Filmmaker's Guide to Visual Effects: The Art and Technique of VFX for Director, Producers,
Editors, and Cinematographers, Routledge, Taylor & Francis Group, 2017.

FAILES, 1., The masters of VFX: behind the scenes with geniuses of visual and special effects, East Sussex: Ilex Press.
2015.

FOSTER, Jeft, The Green Screen Handbook: Real-world Production Techniques, Indianapolis: Wiley, 2010.
MENACHE, Alberto, Understanding Motion Capture for Computer Animation, Burlington, M.A: Morgan Kaufmann,
2011.

MITCHELL, A.l.,Visual Effects for Film and Television, Oxford: Focal Press, 2012.

TORENE, Svitil, So You Want to Work in Animation & Special Effects?, Enslow Publishers, Inc., 2007.

WRIGHTM, Steve, Compositing Visual Effects: Essentials for the Aspiring Artist, Amsterdam: Elsevier/Focal Press,
2013.

WILKIE, Bernard, Creating Special Effects for TV and Video, 3rd Edition, CRC Press, 1996 (re 2003).

***Adobe After Effects Guide
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Bibliografie minimala

DINUR, Eran, The Filmmaker's Guide to Visual Effects: The Art and Technique of VFX for Director, Producers,
Editors, and Cinematographers, Routledge, Taylor & Francis Group, 2017.

FAILES, 1., The masters of VFX: behind the scenes with geniuses of visual and special effects, East Sussex: Ilex Press.
2015.

FOSTER, Jeff, The Green Screen Handbook: Real-world Production Techniques, Indianapolis: Wiley, 2010.
MITCHELL, A.l.,Visual Effects for Film and Television, Oxford: Focal Press, 2012.

***Adobe After Effects Guide

Aplicatii (Laborator/lucrari practice) Nr. ore Metode de predare Observatii

1.Studii de caz si aplicatii pe diverse tipuri de animatie 4 Lucrul individual si
in perechi,
experimentul,
exemplificarea,
exercitii practice

2. Tehnici de animatie: Animatia traditionald si animatia | 4 Lucrul individual si
stop-motion. in perechi,
experimentul,
exemplificarea,
exercitii practice

3. Tehnici si practici avansate de animatie: Animatia 2D | 4 Lucrul individual si
si 3D. in perechi,
experimentul,
exemplificarea,
exercitii practice

4. Elemente de limbaj. Aplicatii 4 Lucrul individual si
in perechi,
experimentul,
exemplificarea,
exercitii practice

5. Pre-productie 4 Lucrul individual si
5.1 Pregétirea si dezvoltarea unui produs de animatie si in perechi,

efecte vizuale experimentul,
exemplificarea,
exercitii practice

6. Storyboard-ul in animatie: planificarea vizuala a 4 Lucrul individual si
naratiunii. in perechi,
experimentul,
exemplificarea,
exercitii practice

Bibliografie

BECKERMAN, Howard, Animation: The Whole Story, New York: Allworth Press, 2003.

BROOKER, D., Essential CG lighting techniques, Oxford: Focal Press, 2003.

DINUR, Eran, The Filmmaker's Guide to Visual Effects: The Art and Technique of VFX for Director, Producers,
Editors, and Cinematographers, Routledge, Taylor & Francis Group, 2017.

FAILES, 1., The masters of VFX: behind the scenes with geniuses of visual and special effects, East Sussex: Ilex Press.
2015.

FOSTER, Jeff, The Green Screen Handbook: Real-world Production Techniques, Indianapolis: Wiley, 2010.
MENACHE, Alberto, Understanding Motion Capture for Computer Animation, Burlington, M.A: Morgan Kaufmann,
2011.

MITCHELL, A.l.,Visual Effects for Film and Television, Oxford: Focal Press, 2012.

TORENE, Svitil, So You Want to Work in Animation & Special Effects?, Enslow Publishers, Inc., 2007.

WRIGHTM, Steve, Compositing Visual Effects: Essentials for the Aspiring Artist, Amsterdam: Elsevier/Focal Press,
2013.

WILKIE, Bernard, Creating Special Effects for TV and Video, 3rd Edition, CRC Press, 1996 (re 2003).

***Adobe After Effects Guide

Bibliografie minimala

DINUR, Eran, The Filmmaker's Guide to Visual Effects: The Art and Technique of VFX for Director, Producers,
Editors, and Cinematographers, Routledge, Taylor & Francis Group, 2017.
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FAILES, 1., The masters of VFX: behind the scenes with geniuses of visual and special effects, East Sussex: Ilex Press.
2015.

FOSTER, Jeff, The Green Screen Handbook: Real-world Production Techniques, Indianapolis: Wiley, 2010.
MENACHE, Alberto, Understanding Motion Capture for Computer Animation, Burlington, M.A: Morgan Kaufmann,
2011.

MITCHELL, A.l.,Visual Effects for Film and Television, Oxford: Focal Press, 2012.

***Adobe After Effects Guide

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptirile reprezentantilor comunititii epistemice, asociatiilor
profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului
° Continutul cursurilor si al laboratoarelor permite studentilor dobandirea de abilitati si cunostinte esentiale, in

conformitate cu asteptarile reprezentantilor comunitatii epistemice, asociatiilor profesionale si angajatorilor
reprezentativi din domeniul programului.

° Cursurile reprezinta o introducere in lumea imaginilor digitale, a efectelor vizuale si animatiei,
concentrandu-se atat pe practicile din trecut, cat si prezent. Totodata, disciplina permite analizarea si constientizarea
efectului acestor tehnologii asupra filmului, televiziunii si a altor mijloace media.

° Prin intermediul proiectelor practice, studentii vor reusi sa dobandeasca o intelegere a elementelor firului
narativ, dar si a modalitatilor de obtinere a efectelor vizuale prin intermediul diverselor programe digitale.

10. Evaluare
. . o Pondere din not
Tip activitate Criterii de evaluare Metode de evaluare ondere cin nota
finala

Cunoasterea elementelor minimale cu Examen scris — test grila 50%

Curs privire la rolul si utilitatea tehnicilor de
animatie si efectelor vizuale.
Capacitatea de analizd a efectelor vizuale | Evaluare sumativd — proiect 50%
din cadrul unui produs cinematografic sau | individual
a unei animatii.

Laborator/lucrari Capacitatea de a pune 1In practica | Evaluare continua — probe

practice metodele, conceptele si  notiunile | practice, teme, dezbateri
prezentate.
Gradul de implicare in activitatea din
timpul lucrarilor practice.

Standard minim de performanta:

10.1. Standard minim de performanta evaluare la curs

Standarde minime pentru nota 5: cunoasterea elementelor minimale cu privire la rolul si utilitatea tehnicilor de animatie
si efectelor vizuale; cunoasterea principiilor de bazé in animatie;

Standarde minime pentru nota 10: intelegerea principiilor fundamentale; cunoasterea sistemului de productie relationat
animatiei si efectelor vizuale; intelegerea corespunzatoare a manierei in care se desfasoara realizarea unor produse de
animatie; aprecierea critica a caracteristicilor principale ale domeniului.

10.2. Standard minim de performanta evaluare la activitatea aplicativa

Standarde minime pentru nota 5: capacitatea de a pune in practica metodele, conceptele si notiunile prezentate la nivel
minimal; realizarea in proportie de minim 50% a temelor de laborator; capacitatea de analiza a efectelor vizuale din
cadrul unui produs cinematografic sau a unei animatii, cu un nivel minimal de analiza a elementelor de grafica
computerizatd si efecte vizuale;

Standarde minime pentru nota 10: capacitatea de analiza a efectelor vizuale din cadrul unui produs cinematografic sau a
unei animatii, cu un grad ridicat de analiza a elementelor de grafica computerizata si efecte vizuale; dobandirea unui
grad de interactivitate crescut pentru combinarea continuturilor multimedia.

Data completarii Semnatura titularului de curs Semnatura titularului de aplicatie
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24.09.2024

Data avizarii Semnatura responsabilului de program

25.09.2024

Data avizarii in departament Semnatura directorului de departament

26.09.2024

Data aprobarii in Consiliul facultatii Semnatura decanului

27.09.2024
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